
강 연 명
독서액션러닝스쿨

창의력독서게임스쿨 강사명 김세윤

대    상 초등 학생 대상(각 20명) 인   원 20명

요일/시간 9.24.(일)  1차) 11:00~12:00 / 2차 14:00~15:00
강의목표

- 독서법을 활용한 게임
- 책을 가지고 놀이 하기
- 책속의 자신의 지식과 지혜를 키우는 장으로 만들기

교수방법 강연, 프레젠테이션

필요 
기자재

프로젝터, 무선 마이크, 컴퓨터, 문구류

일자 세부 강의내용 준비물 비 고

9.24.(일)

Ÿ 인사말과 
Ÿ 8421 독서 액션러닝
Ÿ 책속의 인물 이야기 찾기
Ÿ 나만의 키워드 글짓기
Ÿ 책속의 키워드 활용 게임
Ÿ 게임속 활용한 마인맵 스토리텔링
Ÿ 마무리 및 소감작성

프로젝터

마이크

컴퓨터


