
강 의 계 획 서

프로그램명
VR로 그리는 상상도서관: 

틸트브러쉬 창작체험
강사 김정미

일시 2026. 5. 2(토) 14:00~15:00 대상 초등학생 전학년 12명

목표

▶ VR 드로잉 도구를 활용하여 디지털 환경에서의 창작 경험 제공
▶ 그림책 기반 활동을 통해 상상력 및 창의적 표현 능력 향상
▶ 3차원 공간에서의 시각적 사고 및 공간 감각 발달
▶ 새로운 기술(VR)에 대한 흥미 유도 및 디지털 리터러시 기초 형성

수업전개 수업전개 소요시간

교육내용

도입 ▶ 강사 및 참여자 인사, 프로그램 소개 5분

전개

▶ 도서 「내가 엄마를 골랐어!」 / 노부미 지음 

  이 세상 수많은 사람들 속에서 엄마와 아이로 만난  
  나와 너! “엄마는 너라서 기뻐!”
  ”엄마의 한결같은 사랑을 전하는 그림책“

10분

▶ VR 드로잉 프로그램(틸트브러쉬) 소개 및 장비 

사용 안전교육 진행

▶ 책 내용 중 표현할 장면 선정

▶ VR 드로잉을 활용한 3차원 창작 체험활동 진행

40분

마무리 ▶ 소감 나누기 및 정리 5분

준비사항 -

기대효과

▶ 어린이들의 자유로운 상상 표현을 통한 창의력 증진
▶ VR 체험을 통한 몰입형 학습 경험 제공 및 학습 흥미도 향상
▶ 또래 간 작품 공유를 통한 소통 및 공감 능력 향상
▶디지털 콘텐츠 제작 경험을 통한 미래형 학습 역량 강화



* “틸트브러쉬(Tilt Brush)”란?

Google에서 개발한 VR(가상현실) 기반 3D 드로잉 프로그램

주요특징

1. 3차원 공간에 그림 그리기

평면이 아닌 입체 공간 전체를 캔버스처럼 활용

앞·뒤·위·아래 자유롭게 이동하며 그림 표현 가능

2. 다양한 브러시 효과

빛나는 선, 불꽃, 연기, 별빛 등

 일반 미술에서는 불가능한 표현 가능

3. 몰입형 창작 경험

VR 안에 들어가 직접 그림 속을 걸어 다니는 느낌

아이들이 “내가 만든 세계 안에 들어가는 경험” 가능

4. 직관적인 조작

컨트롤러를 붓처럼 사용

색상 선택, 크기 조절 등 간단한 인터페이스

교육적 활용 

장점

- 상상력·창의력 극대화

- 공간지각 능력 향상

- 디지털 미술 경험 제공

- 놀이처럼 배우는 몰입형 학습


