
「2026년 창의융합 보드게임 대축제」

부스별 세부 운영계획



(보드게임) 유치부 부스 A

부스명 우당탕탕! 동물 친구들의 스릴 만점 휴가

부스 주제 기억력·순발력·균형 감각을 기르는 테마형 보드게임 체험
1회당 체험 
예상 시간

25분
1회 체험 당 
참가 인원 수

4명

운영 방식

<예약 체험>

- 사전 예약 후 원하는 보드게임의 규칙 설명을 듣고 보드게임 체험

흔들흔들 햄캉스

- 흔들리는 튜브 형태의 판 위에 귀여운 햄스터 피규어와 
휴가 용품 오브제를 떨어뜨리지 않고 하나씩 올려놓는 손
재주 물리 보드게임.

- 오브제를 배치하는 과정을 통해 공간 감각과 물리적 균형 
감각을 습득할 수 있으며, 구조물이 무너지지 않도록 손끝
에 집중하는 과정에서 집중력과 자제력을 키울 수 있음.

픽미업

- 다양한 색상, 모양, 패턴이 그려진 타일 속에서 조건에 
맞는 타일을 찾아 압착기로 빠르게 집어 오는 순발력 및 
관찰력 중심의 액션 보드게임.

- 주사위의 여러 조합 조건을 빠르게 조합·분석하는 과정에
서 시각적 관찰력과 조건 인지 능력을 향상시킬 수 있으
며, 타일을 정확하고 빠르게 낚아채며 순발력과 소근육 
조절 능력을 함께 개발할 수 있음.

치킨차차

- 트랙 위에서 자신이 가고자 하는 칸의 그림을 기억해 맞
추며 앞서가는 다른 닭들의 꽁무니 깃털을 빼앗아 달아나
는 기억력 추적 보드게임.

- 숨겨진 그림의 위치를 머릿속에 기억하고 연상하는 활동
을 통해 단기 기억력과 작업 기억력을 강화할 수 있으며, 
타인의 움직임을 예측하고 추격하는 과정에서 전략적 사
고력을 기를 수 있음.

<자유 체험>

- 예약 없이 테이블 위 설명을 보고 자유롭게 보드게임 이용

카프라

- 동일한 규격의 블록을 쌓아 올려 다양한 건축물과 입체 
구조물을 만들어 내는 프랑스발 창의 조형 보드게임.

- 무게 중심과 마찰력만으로 구조를 지탱해야 하므로 공간
지각력과 물리적 균형 감각을 기를 수 있으며, 머릿속으
로 구상한 형태를 자유롭게 구현하는 과정에서 창의적 
사고력, 문제 해결 능력을 향상시킬 수 있음.

참고 영상
1. 흔들흔들 햄캉스: https://www.youtube.com/watch?v=XfuSgX7PjS8
2. 픽미업: https://www.youtube.com/watch?v=VJkKaNYWsuc
3. 치킨차차: https://www.youtube.com/watch?v=eeoy4H_9qK4

https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch


(보드게임) 유치부 부스 B

부스명 반짝반짝! 보물찾기 대작전

부스 주제 보드게임으로 집중력 키우기

1회당 체험 
예상 시간

25분
1회 체험 당 
참가 인원 수

4명

운영 방식

<예약 체험>

- 사전 예약 후 원하는 보드게임의 규칙 설명을 듣고 보드게임 체험

미니 우봉고 포켓몬

- 다양한 모양의 퍼즐 조각을 활용하여 제한된 시간 안에 

제시된 문제를 해결하는 퍼즐 보드게임.

- 포켓몬 캐릭터를 활용한 친숙한 구성으로 유치부 학생들

의 흥미를 높이고, 단계별 퍼즐을 해결하며 자연스럽게 

성취감을 경험할 수 있음.

- 퍼즐 조각의 위치와 모양을 비교·분석하는 과정에서 공간

지각력, 시각적 변별력, 문제 해결력을 기를 수 있음.

도블

- 여러 장의 카드에서 같은 그림을 가장 먼저 찾아 말하거

나 가리키는 순발력·관찰력 보드게임.

- 규칙이 간단하여 유치부도 쉽게 참여할 수 있으며, 친구

들과 함께 놀이하며 자연스럽게 소통하고 협력하는 경험

을 할 수 있음.

- 다양한 그림을 빠르게 비교하고 공통점을 찾는 활동을 

통해 관찰력, 시각적 집중력, 순발력을 기를 수 있음.

<자유 체험>

- 예약 없이 테이블 위 설명을 보고 자유롭게 보드게임 이용

코잉스

- 미션 카드에 제시된 그림을 살펴보고, 다양한 모양의 블

록을 돌리거나 이동하여 정해진 공간 안에 알맞게 배치

하는 1인용 퍼즐 보드게임.

- 블록에 뚫린 구멍을 통해 카드 속 캐릭터가 알맞게 보이

도록 모든 블록을 배치하면 미션을 완성할 수 있음.

- 쉬운 단계에서는 블록의 모양과 색깔이 힌트로 제시되며, 

단계가 높아질수록 힌트가 줄어들어 유아가 자신의 수준

에 맞게 차근차근 도전할 수 있음.

- 블록의 모양·방향·위치를 비교하고 여러 방법으로 조작하

는 과정에서 공간지각력, 시각적 변별력, 문제 해결력을 

기를 수 있음.

참고 영상
1. 우봉고 미니 포켓몬: https://www.youtube.com/watch?v=SPr38cMWsA8
2. 도블: https://www.youtube.com/watch?v=QIoVUkHLBsU
3. 코잉스: https://www.youtube.com/watch?v=FugKRhYbmsg

https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch


(보드게임) 1-2학년 부스 A

부스명 한계에 도전하라! 비버타워 챌린지!

부스 주제 보드게임으로 즐기는 조작 활동으로 집중력, 순발력 기르기

1회당 체험 
예상 시간

5분
1회 체험 당 
참가 인원 수

1~4명

운영 방식

<자유 체험 1>

- 예약 없이 빈자리가 있을 경우, 교사의 설명 후 바로 참여 가능

비버타워

보드게임 

안내

-건설 규칙을 지키며 공개된 타워 카드에 표시된 블록을 

사용하여 빠르고 정확하게 쌓아 구조물을 만드는 보드게임.

-제한된 시간 안에 블록의 정확한 위치를 판단하는 과정을 

통해 순발력과 의사결정 능력을 기를 수 있음. 무게 중심과 

균형을 고려하여 구조물을 쌓는 경험을 통해 공간 지각 능력, 

집중력 및 문제 해결력을 향상시킬 수 있음. 

게임 

진행 

방식

-제한 시간 2분 동안 최대한 많은 건물 카드를 완성하는 

타임어택 방식으로 진행함.

-완성한 건물 카드 1장당 1점을 획득함.

-진행 요원이 카드별 성공 여부를 확인하며, 획득 점수에 따라 

건축가 등급이 결정됨.

(건축 초보 → 건축 새싹 → 건축 달인 → 비버 건축왕)

<자유 체험 2>

- 예약 없이 테이블 위 설명을 보고 자유롭게 보드게임 이용

고고젤라또

- 주문 카드에 제시된 색깔과 순서에 맞게 콘과 젤라또를 

빠르게 옮겨 완성하는 순발력 보드게임.

- 손으로 젤라또를 직접 만지지 않고 콘을 활용하여 옮기는 

과정에서 눈과 손의 협응력과 집중력을 기를 수 있음.

- 주문 정보를 빠르게 파악하고 정확한 순서로 수행하며 

관찰력과 문제해결력을 기를 수 있음.

참고 영상
1. 비버타워: https://www.youtube.com/watch?v=02Py12-P4LQ&t=1s
2. 고고젤라또: https://youtu.be/itcuHdX0Ujo?si=247lC20UhnADVycM 

https://www.youtube.com/watch
https://youtu.be/itcuHdX0Ujo


(보드게임) 1,2학년 부스 B

부스명 유레카! 북극곰의 한글탐험

부스 주제 보드게임을 집중력과 절차적 사고력 기르기

1회당 체험 
예상 시간

25분
1회 체험 당 
참가 인원 수

4명

운영 방식

<예약 체험>

- 사전 예약 후 원하는 보드게임의 규칙 설명을 듣고 보드게임 체험

닥터 유레카

- 시험관을 이용해 카드에 제시된 색깔 배열대로 공을 순서

대로 옮기는 게임.

- 구슬을 시험관에 옮기는 과정을 통해 눈과 손의 협응력과 

조작 능력을 기르고, 목표 배열에 도달하기 위한 동작 순

서를 계산하는 과정에서 절차적 사고력과 문제 해결력을 

키울 수 있음.

탐탐스쿨-한글

- 그림 카드와 한글 단어 카드에서 서로 일치하는 그림과 

단어를 짝지어 빠르게 찾아내는 게임.

- 그림과 단어를 연결하며 한글 어휘력과 시각적 관찰력, 

집중력과 순발력을 기를 수 있음.

살곰살곰 북극곰

- 북극곰을 빙하 위에서 떨어뜨리지 않도록 이동 순서를 계

산하고 예상하여 빙하 블록을 제거하며 진행하는 게임.

- 블록을 신중하게 선택하고 제거하는 과정에서 판단력, 예

측 능력과 결과 수용 능력을 기르고 차례를 지키고 기다

리며 인내심을 기를 수 있음.

<자유 체험>

- 예약 없이 테이블 위 설명을 보고 자유롭게 보드게임 이용

스틱스택

- 스틱의 색깔 규칙에 맞춰 흔들리는 타워 위에 스틱을 하

나씩 올리는 균형 게임.

- 스틱을 신중하게 배치하며 집중력과 소근육 조절 능력을 

기를 수 있음, 타워의 균형을 판단하는 과정에서 공간 지

각력을 향상할 수 있음.

참고 영상
1. 닥터유레카: https://www.youtube.com/watch?v=qKus5_XikNI
2. 탐탐스쿨(한글): https://www.youtube.com/watch?v=8ripmwSiXLg
3. 살곰살곰 북극곰: https://www.youtube.com/watch?v=YRRuvjGbz-Y

https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch


(보드게임) 학년 무관 부스

부스명 힘의 법칙: 움직임을 지배하라!

부스 주제 중력과 자석의 힘을 이해하고 전략적으로 활용하는 보드게임 체험

1회당 체험 

예상 시간
15분 

1회 체험 당 
참가 인원 수

8명

운영 방식

<자유 체험>

- 예약 없이 테이블 위 설명을 보고 자유롭게 보드게임 이용

중력 

체험

보드게임

그래비트랙스

보드게임 

안내

-액션 스톤이 목표 지점에 도달할 수 있도록 다양한 부품을 

이용하여 나만의 트랙을 건설하는 교구

-중력, 가속도, 위치 에너지 등과 같은 과학적 원리를 체험

-풍부한 부품을 활용하여 자유롭게 트랙을 설계 가능

진행 방식 -부스에 준비된 부품을 활용하여 자유롭게 트랙을 설계

자석 

체험 

보드게임

클라스크 클러스터

보드게임 

안내

-자석으로 연결된 말렛을 

움직여 공을 상대방의 골대에 

넣는 대결형 보드게임

-자석의 인력과 반발력, 힘의 

방향과 세기 등과 같은 과학적 

원리를 자연스럽게 체험

-자석을 경기장 안에 하나씩 

놓으며 다른 자석과 서로 붙지 

않도록 하는 전략형 보드게임

-자석 사이에 작용하는 인력과 

반발력, 자석 간 거리에 따른 

힘의 변화를 자연스럽게 체험

진행 방식
-게임 방법을 확인하고 2명이 

짝을 이루어 상대방과 대결

-게임 방법을 확인하고 

자유롭게 짝을 이루어 자석을 

번갈아 놓으며 대결

 

참고 영상
1. 그래비트랙스: https://www.youtube.com/watch?v=o_kfMIWPZgc 
2. 클라스크: https://youtu.be/mCozeuRyJeA?si=KhhVWyDP0vQN-XeL 
3. 클러스터: https://youtu.be/z_VGukwKRjw?si=vdYRU3g9Buh6AjdU 

https://www.youtube.com/watch
https://youtu.be/mCozeuRyJeA
https://youtu.be/z_VGukwKRjw


(보드게임) 3~4학년 부스

부스명 순발력 팡팡! 두뇌 깨우기 보드게임

부스 주제 보드게임으로 키우는 순발력, 창의사고력

1회당 체험 
예상 시간

25분
1회 체험 당 
참가 인원 수

4명

운영 방식

<예약 체험>

- 사전 예약 후 원하는 보드게임의 규칙 설명을 듣고 보드게임 체험

밀어서 충전완료

- 토큰을 밀어 움직이며 주어진 미션을 해결하는 보드게임.

- 손으로 직접 조작하며 놀이할 수 있어 집중력과 문제 해

결력을 기를 수 있음.

블리츠

- 카드의 글자와 조건을 빠르게 살펴보고 재빨리 단어를 말

하는 순발력 게임.

- 순간적인 판단력과 집중력이 필요하여 긴장감 있게 즐길 

수 있음.

데칼코

- 제시된 모양을 관찰하고 따라그리며 친구의 그림을 보고 

사물을 맞추는 게임.

- 규칙이 비교적 간단하여 친구들과 즐겁게 참여하고 성취

감을 느낄 수 있음.

<자유 체험>

- 예약 없이 테이블 위 설명을 보고 자유롭게 보드게임 이용

스택버거

- 햄버거 재료 카드를 순서에 맞게 뒤집으며 햄버거를 만

드는 메모리 게임.

- 친구들과 함께 놀이하며 관찰력, 문제 해결력을 기를 수 

있음.

참고 영상

1. 밀어서 충전완료: https://www.youtube.com/watch?v=p3_cHBN2Fvs
2. 블리츠: https://www.youtube.com/watch?v=HjvaQPJpLMA&t=25s
3. 데칼코: https://www.youtube.com/watch?v=I4BtVXBZtlY
4. 스택버거: https://www.youtube.com/watch?v=V0WG88AZ6_o

https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch
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(보드게임) 4학년이상 부스

부스명 대결 x 챌린지 더 지니어스 

부스 주제 사고력을 키우는 1 대 1 대결과 1인 챌린지 

1회당 체험 
예상 시간

10~15분 
1회 체험 당 
참가 인원 수

4명

운영 방식

<자유 체험 1>

- 예약없이 빈 자리가 있을 경우, 교사의 설명 후 바로 참여 가능

<1 대 1 대결> 포메이션

- 게임 설명: 상대보다 먼저 가로, 세로, 대각선으로 자신

의 말 4개를 연결시키는 1대1 4목 게임. 

- 게임 특징: 매 차례 상대가 마지막에 놓은 말과 인접한 

칸에만 말을 놓을 수 있는 점이 기존 5목과 다른 점으로 

이를 전략적으로 잘 활용하는 것이 포인트.

- 부스 운영: 테이블에 포메이션을 2~3개 배치해서 대결을 

원하는 학생들이 자유롭게 1대1 대결에 참여가 가능하도

록 하며, 3판 2선승으로 1~2명의 상대와 게임을 진행 

후 부스 체험 종료.

<자유 체험 2>

- 예약 없이 테이블 위 설명을 보고 자유롭게 보드게임 이용

<1인 챌린지> 러시아워 

- 게임 설명 및 특징: 도전 카드에 맞게 자동차들을 배치한 

뒤에, 자동차들을 앞뒤로 움직이며 빨간 자동차를 출구로 

탈출시키는 1인 퍼즐 게임.

- 게임 특징: 멘사 선정 퍼즐게임으로, 초급자부터 전문가 

난이도까지 난이도가 다양해 공간지각능력을 활용해 하

나하나 문제를 해결할 수 있음. 

- 부스 운영: 러시아워 4세트를 자유체험 테이블에 비치, 

교사의 설명 없이 도전카드를 보고 바로 참여가 가능함. 

참고 영상
1. 포메이션: https://www.youtube.com/watch?v=-XjfGc6l-rI
2. 러시아워: https://www.youtube.com/watch?v=_Pg99E5gp2c 

https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch
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(창의융합) 밀고 당기고! 나만의 슬라이딩 퍼즐

부스명 밀고 당기고! 나만의 슬라이딩 퍼즐

부스 주제 슬라이딩 퍼즐을 직접 만들며 두뇌 깨우기

1회당 체험 

예상 시간
5-10분

1회 체험 당 

참가 인원 수
4명-6명

참가 추천 

연령/학년
학년 무관

운영 방식

◆ 부스 진행 방식
- 슬라이딩 퍼즐 설명

- 슬라이딩 퍼즐에 마카펜/네임펜을 이용해 원하는 그림 그리기

- 윗 칸의 고리를 제거하고 칸을 무작위로 섞기

- 실리콘 스트랩 달아 키링으로 만들어 가지고 가기

- 1인당 최대 체험 시간은 10분

◆ 부스 운영 목적

- 원하는 캐릭터, 모양 등을 다양하게 그려보며 창의력 발달

- 한 번에 한 타일만 움직이며 목표 상태를 계획하며 집중력 향상

- 빈칸을 중심으로 타일을 재배치하는 과정에서 논리적 사고력 신장

- 타일의 위치 관계를 기억하고 조작하는 과정에서 공간적 이해 자극

◆ 관련 원리

- 퍼즐의 일종으로 정사각형 틀 안에 배열된 여러 개의 정사각형 타일을 빈 

공간을 이용해 미끄러뜨려 움직여 그림이나 숫자를 올바르게 맞추는 게임

- 빈 칸을 ‘여유 공간’으로 활용해 타일의 위치를 바꾸는 것이 핵심이

며, 한 번에 한 칸만 이동 가능하므로 목표 상태까지의 풀이를 위한 

상태 공간 탐색 문제
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(창의융합) 데굴데굴! 움직이는 자벌레 연구소

부스명 데굴데굴! 움직이는 자벌레 연구소

부스 주제 관성의 원리로 무게 중심을 이동하며 움직이는 자벌레 만들기

1회당 체험 

예상 시간
10-15분

1회 체험 당 

참가 인원 수
4명-6명

참가 추천 

연령/학년
학년 무관

운영 방식

◆ 관성 자벌레
 - 관성의 법칙을 이용해 스스로 움직이는 ‘자벌레’를 직접 만들고, 경

사대에서 움직임을 관찰하는 만들기‧실험 결합형 체험
 - 과학적 원리의 생활 속 체득: 정지한 물체는 계속 정지하려 하고 움

직이는 물체는 계속 움직이려 한다는 관성의 원리를 자벌레의 움직
임으로 체감

◆ 부스 진행 방식
 1) 색 네임펜으로 자벌레 도안 색칠 및 꾸미기
 2) 가위로 도안 오리기
 3) 도안을 자벌레 몸통 모양으로 접고 붙이기
 4) 유리구슬을 몸통 한쪽 끝에 넣고, 테이프로 고정하기
 5) 경사대 위에 자벌레를 올려 굴렸을 때 관성에 의해 뒤집히듯 이동

하는 모습 관찰하기

◆ 안전 및 유의사항
  - 유리구슬은 삼킴 위험이 있으므로 저학년 체험 시 보호자 또는 진

행 담당자가 동반 지도

참고 영상
https://www.youtube.com/watch?v=dEOMIx45ZO0

https://www.youtube.com/watch?v=pHjwbRMhhhg

https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch
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(창의융합) 물 속 컵을 노려라!

부스명 물 속 컵을 노려라!

부스 주제 무게중심과 빛의 굴절로 알아보는 과학

1회당 체험 

예상 시간
5분

1회 체험 당 

참가 인원 수
4-6명

참가 추천 

연령/학년
학년 무관

운영 방식

물속 컵에 동전 넣기

 

- 물리적 원리를 활용하여 물체에 작용하는 

힘의 평형을 직관적으로 이해하는 창의·과

학 체험 활동

- 컵에 도전을 넣기 위해 최적의 조건을 탐

색하는 과학적 탐구 활동

- 무게 중심과 빛의 굴절에 따라 보이는 것

과 달리 보일 수 있다는 것을 논리적 추

론할 수 있는 활동

◆ 부스 진행 방식
- 동전을 스무 개 주고, 물 속에 있는 컵에 동전을 하나씩 떨어뜨리며,  

   몇 개나 넣을 수 있는지 최고 기록에 도전하기

- 원리 알아보기: 왜 생각보다 많은 동전을 넣기 어려웠는지 무게중심  

   의 변화 등 숨겨진 과학적 원리를 함께 알아보기

참고 영상 1. 물 속 컵에 동전 넣기: https://www.youtube.com/shorts/DX1BvyFpYto

https://www.youtube.com/shorts/DX1BvyFpYto
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[창의융합) 두뇌 풀가동! 창의 수학 챌린지

부스명 두뇌 풀가동! 창의 수학 챌린지

부스 주제 창의 수학 챌린지(소마큐브, 에그퍼즐)

1회당 체험 

예상 시간
5-10분

1회 체험 당 

참가 인원 수
4명-6명

참가 추천 

연령/학년
학년 무관

운영 방식

에그퍼즐

 

- 총 9개의 조각을 활용하여 다양한 모양을 

만드는 두뇌개발 퍼즐

- 하나의 정답이 아닌 다양한 해결 방법을 

탐색하는 창의적 사고 활동

- 조각의 배열과 조합을 통해 공간지각력과 

문제 해결력을 기를 수 있는 교구

소마큐브

- 7개의 입체 조각을 조합하여 다양한 입체 

도형을 만드는 수학 교구

- 공간지각력과 문제 해결력을 기를 수 있는 

두뇌개발 퍼즐

- 자석을 활용하여 조립과 분리가 쉽고 다양

한 감각을 활용할 수 있음

◆ 부스 진행 방식
- 에그퍼즐(저학년): 도안 따라만들기, 1분 안에 도안 완성하기, 내가 만

든 모양에 이름 붙이기, 케이스에 집어넣기 등

- 소마큐브(고학년): 제시된 입체도형 만들기, 2분 스피드 챌린지, 정육면체 만들기 등

- 1인당 최대 체험 시간은 10분

참고 영상
1. 에그퍼즐: https://www.youtube.com/watch?v=qo_hJn09zxk

2. 소마큐브: https://www.youtube.com/watch?v=L_ZdTyeoWas

https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch
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(창의융합) 출동! 카미봇 지게차 미션

부스명 출동! 카미봇 지게차 미션

부스 주제
카미봇에 장착된 지게차를 활용하여 자원을 획득하고, 상대 팀과 

경쟁하며 가장 많은 자원을 확보하는 미션 수행
1회당 체험 

예상 시간
20-25분

1회 체험 당 

참가 인원 수
6명

참가 추천 

연령/학년
3학년 이상

운영 방식

카미봇

 

- 카미봇의 기본 조작 방법 익히기

- 카미봇을 활용한 미션 해결 경험 제공

- 제한 시간 동안 경기장에 배치된 자원 팔

레트를 카미봇 지게차로 운반하여 자신의 

기지로 운반하기

- 팀원 간 의사소통과 협업 능력 향상

- 상대 팀보다 더 많은 자원을 확보하여 높

은 점수 획득하기

- 가까운 자원부터 확보하거나 자원을 쌓아 올

려 높은 점수를 얻는 등 전략을 세워 게임 

진행

◆ 부스 진행 방식
- 팀 구성: 3인 1팀(1층 운반 담당, 2층 분류 및 저장 담당)

- 1단계 자원 운반 : 카미봇을 조종하여 중앙선의 자원 팔레트를 2층으로 운반

- 2단계 자원 저장 및 적재 : 운반해 온 자원을 정해진 구간에 저장하고, 높이 

쌓아 추가 득점 획득

- 제한 시간 : 10분간 진행하며, 더 많은 점수를 획득한 팀이 승리

(10분이 지나면 두 팀의 위치를 바꾸어 한 판 더 진행)

참고 영상 1. 카미봇 자원전쟁: https://www.youtube.com/watch?v=UmAZilFl9jc 

https://www.youtube.com/watch
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(창의융합) 킥오프! 햄스터봇 로봇축구

부스명 킥오프! 햄스터봇 로봇축구

부스 주제 햄스터봇 조작을 통한 2대2 축구 경기

1회당 체험 

예상 시간
20-25분

1회 체험 당 

참가 인원 수
4명

참가 추천 

연령/학년

초등학교

3학년 이상

운영 방식

  

◆ 햄스터봇

- SW/AI 교육용 로봇으로 블루투스를 통해 전자기기와 연결하여 조작할 

수 있다.

- 코딩 또는 어플리케이션을 통한 직접 조작이 가능하며 본 부스에서는 

태블릿 PC와 블루투스 연결을 하여 직접 조작으로 운영할 예정이다.

◆ 2대2 축구

- 평평한 테이블 위에서 햄스터봇을 조작하여 상대편 골대에 공을 골인

시키는 것이 목표

- 테이블의 수평을 유지하는 것이 중요하며, 햄스터봇 슈터 모듈을 통

해 조작 편의성을 높여 체험 학생들의 원활한 활동을 보장한다.

◆ 부스 진행 방식

- 햄스터봇을 조작하는 방법을 배우고, 2대2로 팀을 나누어 햄스터봇 축

구 시합 진행

- 설명 및 조작 연습에 5분, 전반전 7분, 후반전 7분, 정리 및 다음 회

차 세팅 5분으로 운영 예정

참고 영상
https://youtu.be/-vTk5GE6Bqk?si=vPePFJQ6tCu_PcsG

https://youtu.be/0hhZjqfiHTw?si=-SPA5M0AwIsaLGyG

https://youtu.be/-vTk5GE6Bqk
https://youtu.be/0hhZjqfiHTw
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부스명 [넥슨재단] 슬라이딩 수학도둑

부스 주제 헬로메이플 「슬라이딩 수학도둑」으로 즐기는 수학 미션 체험

1회당 체험 

예상 시간
10~15분

1회 체험 당 

참가 인원 수
4-6명

참가 추천 

연령/학년

초등학생 

중, 고학년

운영 방식

1. 운영 콘텐츠

 - 헬로메이플의 교육 콘텐츠인 「슬라이딩 수학도둑」 체험

 - 게임 속 캐릭터와 미션을 활용하여 학생들이 놀이하듯 수학 문제를 해결하는 자유  

   체험형 프로그램

- 디지털 게임과 수학 학습을 결합하여 수학에 대한 흥미와 문제 해결 경험을 제공

2. 운영 형태

 - 별도의 사전 신청 없이 행사장을 방문한 학생이 자유롭게 참여하는 상시 체험형   

   부스로 운영

 - 1회당 학생 4~6명이 동시에 참여하며, 참여 인원과 현장 상황에 따라 순차적으로 체험

 - 학생은 간단한 안내를 받은 후 「슬라이딩 수학도둑」 콘텐츠를 직접 체험

 - 체험 시간은 약 10~15분 내외로 운영하되, 대기 인원과 학생의 연령 및 참여 수준에  

   따라 탄력적으로 조정

 - 체험 종료 후 다음 참여자가 원활하게 이용할 수 있도록 순환형 방식으로 운영

3. 체험 완료 보상

 - 체험에 참여하여 활동을 완료한 학생에게 소정의 굿즈 또는 기념품 제공

 - 굿즈는 헬로메이플 또는 넥슨 관련 캐릭터 상품, 배지 등 학생들의 흥미를 높일 수  

   있는 물품으로 구성

 - 상품 수량이 한정된 경우 선착순으로 제공하거나 행사 전체 스탬프 투어 상품과   

   연계하여 운영

 - 단순한 상품 수령보다는 콘텐츠 체험과 경험 중심으로 운영하여 교육적 참여를 유도

(넥슨재단) 슬라이딩 수학도둑
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부스명 창의융합 보드게임 대회

부스 주제 학년군 별 보드게임 대회 진행

1회당 체험 

예상 시간
90분

1회 체험 당 

참가 인원 수
64명

참가 추천 

연령/학년

1-6학년

(학년군별 참가)

운영 방식

◈보드게임 대회 진행 방식

  -사전 등록한 대회 참가자들이 운영 부스에서 명부를 작성하고 종이 팔찌를 받습니다.

(현장 등록 불가)

  -학년 군별로 정해진 보드게임을 플레이하고 각 조에서 상위 성적 1명은 다음 라운드에 

진출합니다.

  -64강(2번 나누어 32강씩 진행)-16강-4강으로 진행됩니다.

  -4강과 8강의 순위대로 대상(전국미래교육연구협회상) 1명, 우수상(전국미래교육연구

협회상) 1명, 우량상((주)행복한바오밥 대표이사상) 2명, 우량상((주)행복한바오밥 

대표이사상) 4명에게 시상이 이루어 집니다.

◈학년군별 보드게임 대회 종목

◈보드게임 대회 진행 규칙

 -써니데이(1, 2학년군)    

  <게임 준비> - 4인 기준

    1) 바닥 중앙에 타일 30개를 5×6 형태로 무작위로 배치해 놓습니다 

    2) 나머지 타일은 더미로 쌓아두고, 각 플레이어는 손에 타일 2장씩을 가져옵니다.

    3) 점수 토큰(해/아이스크림 보너스 토큰)은 보이지 않게 더미로 모아둡니다.

  <게임 진행>

    1) 타일 놓기: 손에 든 타일 2장 중 1장을 중앙 마켓 타일 옆에 붙여 놓습니다. 

이때 최소 1개 이상의 그림이 완성되어야 해야 합니다.

    2) 타일 가져오기: 내가 놓은 타일과 그림이 연결된 중앙의 타일들을 모두 획득하여 

가져옵니다. (여러 면이 동시에 맞으면 그만큼 타일을 많이 획득합니다!)

    - 보너스: 타일을 놓아 '해'나 '아이스크림' 그림을 완성했다면 보너스 점수 토큰을 

1개 즉시 가져옵니다.

    3) 가져온 타일은 자기 앞에 따로 그림이 맞닿도록 개인 퍼즐판을 만들어 놓습니다.

    4) 더미에서 타일 1장을 뽑아 손에 다시 2장을 채웁니다.

  <점수계산>

    1) 중앙 타일 더미가 떨어지고 손에 든 타일까지 모두 사용하면 게임이 끝납니다.

    - 기본 점수: 내가 가져온 타일 개수 (타일당 1점)

    - 개인판 완결 점수: 내 앞에 개인 퍼즐로 완성해둔 그림 개수 (그림당 1점)

    - 보너스 점수: 해/아이스크림 보너스 토큰 점수 합

써니데이(1, 2학년군) 파마스마켓(3, 4학년군) 해녀 (5, 6학년군)

-파마스마켓(3, 4학년군)

  <게임 준비> - 4인 기준

보드게임 대회
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    1) 각 플레이어는 가로 4개, 세로 4개, 총 8개의 목표 타일을 받아 자기 앞에 

4×4 격자 틀 형태(가로 4개, 세로 4개)로 배치합니다.

    2) 식자재 타일을 잘 섞고, 중앙 마켓에 5장씩 식자재 타일을 공개합니다.

  <게임 진행>

    1) 타일 가져오기: 순서대로 중앙 마켓에 공개된 5장의 식자재 타일 중 1장을 선택해 

가져옵니다.

    2) 타일 놓기: 가져온 타일을 자신의 4×4 개인판 빈칸 중 원하는 위치 1곳에 배치

합니다.

  <게임 종료>

    - 모든 플레이어가 16개의 식자재 타일을 모두 채워 4×4 격자를 완벽히 완성하면 

게임이 종료됩니다.

  <점수 계산>

    1) 자신의 가로 4줄, 세로 4줄(총 8개의 목표 타일)의 조건을 각각 확인합니다.

    2) 조건 달성 성공: 해당 목표 타일에 적힌 점수를 획득합니다.

    3) 승리: 8개 목표 점수의 합산이 가장 높은 플레이어가 승리합니다.

-해녀 (5, 6학년군)

  <게임 준비> - 4인 기준

    1) 각 플레이어는 개인 시트지 1장, 펜 1개, 기본 해녀 말 2개, 1~10번 잠수 카드 

1세트(10장)를 받습니다.

    2) 메인 판(0~10번 바다 구역)을 중앙에 놓고, 0번 수면에 해산물, 거북알, 진주 

토큰을 놓습니다.

    3) 지정된 바다 구역(1~10번)에 바다 동물 타일과 바다 쓰레기 타일을 무작위로 

배치하고, 라운드 목표 타일 3장을 공개합니다.

  <게임 진행>

    1) 카드를 내고 말 놓기: 보유한 해녀 말 개수만큼 잠수 카드를 비공개로 제출한 

뒤, 동시에 공개하여 해당 숫자 구역에 해녀 말을 놓습니다.

    2) 숨비소리(연결) 확인: 0번 수면부터 해당 해녀 말까지 빈칸 없이 일렬로 연결

(타인의 해녀 말, 바다 동물 포함)되어 있는지 확인합니다.

    3) 구역별 행동 및 기록: 연결에 성공한 해녀는 해당 구역의 해산물, 거북알, 쓰레기 

중 1개를 채집하여 시트지에 기록합니다. (0번은 거북알 또는 3번째 해녀 추가)

  <게임 종료>

    - 총 8라운드가 끝나면 게임이 즉시 종료됩니다.

  <점수 계산>

    1) 3, 6, 8라운드 종료 시 공개된 라운드 목표 타일 달성 여부를 확인해 점수를 

기록합니다.

    2) 시트지에 기록된 해산물 세트 완성 점수, 진주 및 남은 거북알 점수, 바다 쓰레기 

채집 보너스 점수를 합산하여 가장 높은 점수를 얻은 플레이어가 승리합니다.

참고 영상

써니데이 : https://www.youtube.com/watch?v=FUhcGODf5Qo

파머스마켓 : https://www.youtube.com/watch?v=Wn3zQw89SAs

해녀 : https://www.youtube.com/watch?v=trvQ9mXYaYI

https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch



